
 

 

 

Расписание дистанционного обучения «В стране шахмат» (06.04-30.04) 

дата время способ тема занятия ресурс 

6.04, 
09.04 

15.00-
15.30 

ЭОР Достижение мата без 

жертвы материала. 

Миттельшпиль. 

Учебные положения 
на мат в два хода.  

 

Просмотреть видеоролик 

https://clck.ru/Mpafu 

Шахматные задачи мат в 2 хода. Пройти по ссылке 

https://clck.ru/Mpaof 

 

13.04, 
16.04, 
20.04. 

15.00-
15.30 

ЭОР Достижение мата без 

жертвы материала. 
Эндшпиль. Учебные 

положения на мат в 

два хода 

Просмотреть презентацию 

https://infourok.ru/prezentaciya-po-shahmatam-uchebnie-
polozheniya-na-mat-v-dva-hoda-v-endshpile-god-

obucheniya-3730553.html 

Шахматные задачи мат в 2 хода. Пройти по ссылке 
https://clck.ru/MpasP 

 

 

23.04, 
27.04,
30.04 

15.00-
15.30 

Самостоя
тельная 
работа 

Тестовая работа. 
 

 

Вариант 1  

1. Какая страна родина шахмат?   

А) Россия;                                        В) Индия; 

Б) Китай;                                          Г) Тува. 

2. Сколько полей на шахматной доске? 

А) 48;                                               В) 50; 

Б) 64;                                                Г) 16. 

3. Что такое диаграмма?                

А) Начальная позиция;                 В) 

Материальное преимущество; 

Б) Запись шахматной игры;         Г) Печатное 

изображение шахматной игры. 

4. Найди среди фигур тяжелую фигуру: 

А) Конь;                                         В) Ладья; 

Б) Слон;                                         Г) Пешка. 

5. Назови среди фигур легкую фигуру: 

А) Ферзь;                                       В) Слон; 

Б) Пешка;                                      Г) Ладья. 

6. Назови среди фигур фигуру, которая ходит 

только вперед: 

А)  Король;                                   В) Пешка; 

Б) Конь;                                         Г) Ферзь. 

7. Назови среди фигур единственную фигуру, 

которая может перепрыгивать через свои и чужие 

фигуры: 

А) Слон;                                       В) Пешка; 

Б) Конь;                                        Г) Ферзь. 

8. Стадия шахматной партии, где главная цель - 

проведение пешек в ферзи: 

А) Миттельшпиль;                    В) Дебют; 

Б) Эндшпиль;                            Г) Начальная 
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позиция. 

9. Назови среди фигур фигуру, которая 

отличается исключительной маневренностью: 

А) Король;                                В) Конь; 

Б) Ферзь;                                   Г) Слон. 

10. Запись шахматной партии называется:  

А) Позиция;                                   В) Нотация; 

Б) Дневник;                                   Г) Запись. 

11. Нападение на короля называется: 

А) Мат;                                          В) Пат; 

Б) Ничья;                                       Г) Шах. 

12. Укажи три способа защиты от шаха: 

А) Уничтожить фигуру, объявившую мат;      В) 

Уйти от шаха; 

Б) Объявить перемирие;                                     Г) 

Закрыться от шаха другой фигурой. 

13. Как называется шах, от которого нет защиты:  

А) Ничья;                                         В) Пат;  

Б) Рокировка;                                  Г) Мат. 

14. Когда невозможна рокировка? 

А) Король и ладья уже ходили; 

Б) Король не находится под шахом; 

В) Король в результате рокировки не попадает 

под шах; 

Г) Между ладьей и королем не находятся другие 

фигуры. 

15. Какая шахматная фигура равноценна слону: 

А) Пешка;                                       В) Ладья; 

Б) Ферзь;                                        Г) Конь. 

16. Ценность ферзя примерно равна: 

А) Слону и коню;                          В) Двум ладьям; 

Б) Ладье и двум пешкам;              Г) Пяти пешкам. 

        

Вариант2 

1. Какая шахматная фигура может резко 

возрасти в своем звании? 

а) Ладья                           б) Слон 

в) Пешка                            г) Конь 

2. За кого или за что сначала следует браться 

при рокировке? 

а) За соперника                       б) За ладью 

в) За короля                             г) За голову 

3.  Запись шахматной партии называется: 

а) Запись                                         б) Нотация 

в) Игра                                              в) Дневник 

4.  Как оценивается  ценность шахматных 

фигур: 

а) В рублях                                   б) В пешках 

в) В долларах                                г) В слонах 

5. Положение в партии, при котором, одна из 

сторон проигрывает из-за своего хода: 

а) Шах                                       б) Пат 



в) Цугцванг                               в) Страх 

6. Какой мат ставят «ножницами»: 

а) Спёртый                            б) Линейный 

в) Двойной                             г) Открытый 

7. Когда отмечается Международный день 

шахмат: 

а) 1 июня                         б) 9 мая 

в) 20 июля                        г) 1 сентября 

 

8. Стадия шахматной партии, которая 

обозначает середину шахматной партии: 

а) Эндшпиль                              б) Дебют 

в) Миттельшпиль                        г) Турнир 

9. Конечная цель шахматной партии: 

а) Рокировка                            б) Шах 

в) Мат                                          г) Рукопожатие 

10. Какой фигурой, кроме пешки, можно 

сделать первый ход в начале партии: 

а) Слоном                            б) Конём 

в) Ферзём                                г) Ладьёй 

 

 

Самостоятельно повторить материал по теме 

«Достижение мата без жертвы материала». 

Дидактические игры: «Объяви мат в два хода», 

«Защитись от мата» 
 

 


